Megoldasok a mintavizsga kérdések a VIMIACO4 targy ellen8rzési
technikak részéhez kapcsoldéddan (2017. majus)

Teszt kérdések
1. Melyik allitas igaz a folytonos integraciéval (Cl) kapcsolatban?

a.
b.

Folytonos integracié esetén megfelel§ a termék Uj valtozatanak kézi ellenérzése.
Folytonos integracidé bevezetése esetén a legfontosabb feladat a megfeleld Cl eszkoz
kivalasztasa.

A folytonos integracid egy olyan jo gyakorlat, ami a csapattagok munkajanak gyakori
integralasat javasolja.

Folytonos integracids kiszolgdld hasznalata esetén a fejleszt6knek nem sziikséges a
teszteket lokalisan futtatni.

2. Melyik allitas nem igaz a viselkedésalapu szoftverfejlesztéssel (BDD) kapcsolatban?

a.
b.

c.
d.

BDD hasznalata esetén a kdvetelményeket leird példak végrehajthatok és ellenérizheték.
A BDD az aktiv egylttmUikodésre és a kovetelmények automatizalt ellenérzésére helyezi
a hangsulyt.

A BDD a specifikaciot példak segitségével teszi egyértelm(ibbé az érdekeltek szamara.

A BDD alkalmazasahoz a Cucumber eszkozt kell haszndlni.

3. Melyik allitas hamis? Statikus ellenérzés képes felderiteni

a.
b.
c.
d.

nem hatékony kédrészleteket,

tomb tulindexelést,

tesztek altal le nem fedett utasitasokat,
fel nem hasznalt valtozdkat.

4. Melyik allitds hamis? Unit teszteket azért hasznos késziteni, mert...

a.
b.
c.
d.

megvalositjak a fejlesztett rendszer validaciojat.

segitséglikkel a hibdk kordn megtalalhatéak.

példakat és egyfajta szerz6dést definidlnak a unit hasznalataval kapcsolatban.
az altaluk megtalalt hibak javitdsanak koltsége altalaban alacsony.

5. Melyik allitas igaz az alabbi tesztelési fogalmakkal kapcsolatban?

a.
b.
c.

d.

A teszt-ordkulum egy olyan program, ami eldonti a tesztrél, hogy sikeres.

Egy teszt eredménye sikeres (pass) vagy sikertelen (fail) lehet.

A teszteset bemeneti értékek, végrehajtasi feltételek és elvart eredmények halmaza,
amelyeket egy konkrét célért fejlesztettek.

A SUT a Specification Under Test roviditése.

6. Melyik allitas igaz az alkalmazasok telepitésével kapcsolatban?

a.

A Continous Delivery célja, hogy az alkalmazas folyamatosan olyan allapotban legyen,
hogy telepithetd legyen az éles kérnyezetbe.

Continous Delivery esetén mindig futtatni kell a teljesitményteszteket a telepités el6tt.
Continous Delivery esetén egy-egy Uj szoftververzié automatikusan kikeril az éles
kérnyezetbe.

A Continous Delivery megoldasok valamilyen felh&szolgaltast hasznalnak a telepitéshez.



Feladatok

1. Specifikacio-alapu tesztelés
Adott a kdvetkezs tesztelend6 fliggvény:

int functionA(int a, int b)
ahol az a egy pozitiv egész szam, b-nek pedig 1 és 10 kozé kell esnie.

a) Mik az egyes paraméterek hatarértékei, és a hatarérték analizis technika alapjan milyen teszt-
bemeneteket valasztanank ki ezekhez? [3 pont]

b) Tablazatban adja meg, hogy a kivalasztott értékek alapjan milyen tesztkészletet allitanank el6 a
functionA fliggvényhez? [3 pont]

MO:

a) Hatdrértékek és javasolt bemenetek:
e a:hatértékaO
o Megjegyzés: definicid kérdése, hogy mit tartunk még pozitiv szdmnak, és igy hol lesz
az érvényes tartomany hatdra (0 vagy 1), de mivel ez egy tudottan problémas kérdés,
érdemes akdr tobb tesztbemenetet is kivalasztani.
o Javasolt értékek (pont a hatarértéken kivil, hatarérték, hatarértéken belil)
= -1,0,1
= Ezekbdl a -1 és a0 érvénytelen értékek, az 1 érvényes.
o (Megjegyzés: lehet gy gondolkodni, hogy a véges felbontas miatt van fels6 hatara is
az a paraméternek, igy a MAXINT is lehet egy tovabbi hatérték.)
e b:egyintervallum van megadva, igy két hatérértéke van: 1, 10.
o Javasolt értékek:
= 0,1, (tartomanyon beldli érték, pl. 5), 10, 11
b) tesztesetek el6allitasanal arra érdemes figyelni, hogy egyszerre ne legyen érvénytelen mindkét
paraméter értéke, mert akkor elfedhetik az esetleges hibakat. Ezen kiviil viszont érdemes minden
értéket legalabb egyszer lefedni.

ID a b Elvart kimenet
1 1 1 ?

2 1 5 ?

3 1 10 ?

4 -1 5 HIBA

5 0 5 HIBA

6 1 0 HIBA

7 1 11 HIBA

Az elvart m(kodés definiciojat nem tudjuk, igy egyel6re csak azt tudjuk megmondani, hogy mikor
varnank valami hibajelzést.



2. Struktura-alapu tesztelés
Adott a kbvetkez6 forraskdd részlet.

int functionl13 ( int a , bool b){

1 int c = 10;
2 if (b) ¢ = -c;
3 for ((int i =0; i < a; i++){
4 C++;
}
5 return c;
}

a) Rajzoljuk fel a figgvény vezérlési folyam grafjat (CFG)! [3 pont]
b) Adjunk meg egy tesztesetet, mely 100%-0s utasitas lefedettséget garantal! [3 pont]

MO: a)

Egyszer(bb ugy rajzolni, ha a dontési utasitasokat
(if, switch, ciklusfeltétel) valami mas
szimbdlummal jeldljiik.

false

ahol a szamok a kddban megszamozott
utasitasokat jelzik, az a/b/c pedig, ha valahol tébb
van egy sorban (pl. a 3ca for-ban lévg i++)

A baloldalon szerepl6 grafot lehet
egyszerUsiteni, ha 6sszevonunk
csomopontokat (és pl. az if nem jelenik
meg kiilon csomopontként):

(ugyanazokat az utakat kapjuk majd, csak
kompaktabb a graf)

b) Annyit kell csak garantdlni, hogy minden utasitast legalabb egyszer végrehajtjunk (tehat belépjlink
az if-be, valamint a ciklusba is legalabb egyszer). Ez a kbvetkezs tesztesettel el is érhetG:

a: 1l

b: true




3. Forraskdd atvizsgaldsa
Adott a kbvetkez6 forraskdd részlet.
float func(float a, int t){

if (a == @) return 9;
switch (t){

case 0: {
a *= 0.8;
break;
}
case 1: a *= 0.7;
case 2: a *= 0.5;
}
return a;

}

a) Soroljon fel legalabb két problémat a kdd stilusaval kapcsolatban! [4 pont]
b) Soroljon fel legalabb két olyan problémat, amely potencialis hibalehetdséget rejt magaban! [4
pont]

MO:
a)

e tObb kddolasi ajanlas szerint akkor is ki kell rakni a {} zardjeleket az if blokkban, ha csak egy
utasitasbdl all (ez ajanlastdl fliigg, hogy probléma-e)
e semmitmondéd azonositdk (valtozok, fliggvény neve)

b)

e hidnyzik a break az 1 és 2 esetnél
e nincs default dga switch-ben

e az if-ben float tipusu valtozdndl == operatorral vizsgaljuk az egyenlGséget, ami pontatlan
lehet (lasd pl. http://stackoverflow.com/questions/1088216/whats-wrong-with-using-to-
compare-floats-in-java)



http://stackoverflow.com/questions/1088216/whats-wrong-with-using-to-compare-floats-in-java
http://stackoverflow.com/questions/1088216/whats-wrong-with-using-to-compare-floats-in-java

4. Specifikacié ellen6rzése
A repllGjegyhez valaszthatod extrak dranak kiszamitasahoz késziilé modulhoz a kbvetkez6
specifikacidt kaptuk.

e Egy 15 kg-os csomag dra 10 EUR, a 20 kg-os ara pedig 20 EUR. Egy utas legfeljebb két
csomagot hozhat. A reptéren vasarolt csomag felara 15 EUR.”

o ,Ulések foglaldsanak dija 8 EUR. Prioritasos ilések (1-3 sor) dija 13 EUR.”

e Lehetdség van Leisure csomagot valasztani (15 EUR), amely tartalmaz egy 15 kg-os
csomagot és egy foglalt tilést.”

Ellenérizziik a kapott specifikaciot. Milyen kérdéseink és észrevételeink lennének? [5 pont]

MO: Lehetséges kérdések és észrevételek (legaldbb 6tot érdemes megadni):

e Areptéren vasarolt csomag felara csomagonként értendd?

e Ha az utas hoz két csomagot magaval, akkor is vasarolhat tovabbiakat a reptéren?

e Lehet-e 20 kg-osnal nehezebb csomagot felvinni?

e Mennyit kell fizetni, ha valaki Leisure csomagot vett, de szeretne az els6 harom sorba GlIni? Ki
kell fizetnie akkor a teljes 15+13 EUR dijat?

e Hasonldan, mennyit kell fizetni, ha Leisure csomag esetén 20kg-os csomagot hozna?

e Lehet-e Leisure csomag a reptéren venni?



